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CERN DD/OC

Tim Berners-Lee,

Information Management: A Proposal

]
Information Management: A Proposal I I m B e r n e rS - Lee
Abstract u
rld-Wide Web
This propasal concems the management of general information about accelerators and cxperiments at

CERN. It discusses the problems of loss of information ahout complex evolving systems and derives a
solution based on a distributed hyperext sytstem.

Keywords: Hypertext, Computer canferencing, Document retricval, Information managsment, Project
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“Z Deep Learning Lectures

My notes on the VB o7 course "Deep Learning 4 Beginners", which is part of my extra classes

as part of my B.A. in Media Informatics at the University of Regensburg.

Course description:

Deep Learning (DL) has attracted much interest in a wide range of applications such as image
recognition, speech recognition, and artificial intelligence, both from academia and industry. In

this course, you will learn the core elements of neural networks and deep learning, such as con-

volutional layers, activation and loss functions, and regularization techniques.

[i] Plan

week | Lecture units Pre ing exercises

1 |17.10.-23.10. 1 Introduction 1-5
2 [24.10.-30.10. 2 Signal Processing 1-2 Ex 1: Signal Processing
3 31.10. - 6.11. 2 Signal Processing 3-4
4 | 7.11.- 13.11. |3 Image Processing 1-2 Ex 2: Image Processing
S |14.11.- 20.11. 4 Feed Forward Networks 1-2
6 |21.11.-27.11. 4 Feed Forward Networks 3-4 Ex 3: Fully Connected Layer and Softmax Loss.
7 | 28.11.-4.12. 5 Loss and Optimization 1-3
8 5.12.-11.12. |6 Activations, Convolutions, Pooling 1-4 Ex4a: ivation Functions, and Ce
9 |12.12.-18.12. 7 Regularization 1-5
10 |19.12.- 25.12.8 Common Practices 1-4 Ex 5: Max Pooling and Dropout

26.12.-8.1. BREAK BREAK
1 9.1.-15.1. |9 Architectures 1-5
12 | 16.1.-221. |10 Unsupervised Learning 1-4 Ex 6: LeNet Architecture
13 | 23.1.-29.1. |11 Segmentation and Object Detection 1-2
14 | 30.L.-5.2. |11Segmentation and Object Detection 3-4
15 6.2.-12.2. |11 Segmentation and Object Detection 5

I¥: VLO1 Introduction
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Empfehlungen:

Notion ("Original”, Web)
Obsidian (Lokal, Platzhirsch)
Logseq (Tagebuch im Fokus)
Zettlr (fur wiss. Schreiben)



Example: GraphlT

B.A. Medieninformatik
Modulbeschreibung

MEI-BA-MO1b

1. Name des Moduls:

Einfihrung in die Medieninformatik
(2. Hauptfach und Nebenfach)

2. Fachgebiet / Verantwortlich:

Prof. Dr. Christian Wolff

3. Inhalte des Moduls:

Das Modul fahrt in grundlegende Themen der Informa-
tik und Medieninformatik ein. Ein Uberblick iber das
gesamte Spektrum der Informatik und ihre Nachbardis-
ziplinen erlaubt die Einordnung der Medieninformatik.
Neben theoretischen und praktischen Grundlagen des
Faches werden wissenschaftliche und praktische Ar-
beits- und Prasentationstechniken in der Medieninfer-
matik sowie gestalterische Grundkenntnisse vermittelt

4. Qualifikationsziele des Moduls / zu er-
‘werbende Kompetenzen:

Nach Abschluss des Moduls verfugen Studierende Uber
einen Uberblick der einschlégigen Wissensfelder in In-
formatik und Medieninformatik. Sie sind in der Lage,
grundlegendes Wissen auf konkrete Fragestellungen
anzuwenden. Sie kennen die wesentlichen Informati-
onsquellen und Arbeitstechniken und konnen wissen-
schaftliche Informationssysteme und géngige Werk-
zeuge anwenden sowie deren Ergebnisse angemessen
analysieren. Sie sind in der Lage, im wissenschaftlichen
Kontext Wissen angemessen zu prasentieren sowie
gestalterische Aufgabenselbststindig umzusetzen

5. Teilnahmevoraussetzungen:

a) empfohlene Kenntnisse:

keine

b) verpflichtende Nachweise:

keine

6. Verwendbarkeit des Moduls:

Medieninformatik B.A. — zweites Hauptfach, Neben-
fach

Speicherreihenfolge

7. Angebotsturnus des Moduls:

im Winter- und Sommersemester

8. Das Modul kann absolviert werden in:

2 Semester

9. Empfohlenes Fachsemester:

1. bis 2. Fachsemester

10. Arbeitsaufwand des Moduls

(Workload) / Anzahl Leistungspunkte:

Arbeitsaufwand

Gesamt in Stunden: 360

davon:

1. Prasenzzeit: 9 SWS / 135 Std.

2. Selbststudium (inkl. Priifung): 225 Std

Leistungspunkte: 12 *
* Die LP fur das Modul werden erst nach Bestehen der

Modulpriifung bzw. aller Modulteilpriifungen verge-
ben

Binire Gleitkommazahlen Binire Dateiformate

Vergleich von Plain-Text und Binir Re
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